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Die Charaktere

Susan (halbe Kugel) Pablo (ganze Kugel)

Astral (ganze Kugel, Antagonist) Superball (weiße Kugel Kugel, kann als einziger andere stoßen)



Kamera: Nahe
Heitere Musik
Susan (eine Billardkugel) tanzt

Kamera: Halbnahe
Pablo rollt ins Bild

Pablo und Susan tanzen verliebt

Astral bedrängt tanzend SusanKamera: Halbnah
Astral kegelt Pablo aus dem Bild

Kamera: Totale, Sicht auf Billardti sch
Astral wird von SuperBall (weiße Kugel) gesto-
ßen



Kamera: Totale
Musik wechselt zu coolem Groove
SuperBall tanzt und schaut sich um

Kamera: Halbnahe
SuperBall tanzt, sein Gesichtsausdruck wird 
ärgerlich

Kamera: Zoom in die Gedanken von SuperBall

Kamera: Halbtotale
SuperBall spannt seine Superstretcharme

Kamera: Halbnahe
SuperBall lächelt

Kamera: Totale, Sicht auf Billardti sch
SuperBall plant seinen Stoß



Kamera: Nahe
SuperBall schaut angestrengt

Kamera: Halbtotale
Musik: Wechsel zu Superheldenmusik
SuperBall springt hoch und fetzt los

Kamera: Nahe
SuperBall fl iegt durch die Dimensionen

Kamera: Nahe
SuperBall fl iegt durch die Dimensionen

Kamera: Halbtotale
Ton: leichtes Sausen im Hintergrund
Pablo beobachtet besorgt die Szene zwischen 
Astral und Susan

Kamera: Totale, Sicht auf Billardti sch
SuperBall fl iegt seinen Weg über den Billard-
ti sch



Kamera: Nahe
Pablo hört das Sausen von SuperBall und 
schaut sich besorgt um

Es kommt zum Zusammenstoß Kamera: Halbtotale
Pablo kegelt Astral aus Susans Nähe

Kamera: Halbnahe
Pablo bricht durch. Susan schaut entsetzt zu
Blende: Lochblende auf Mund von Susan. 
Dann Schwarz

Kamera: Nahe
Pablo bemerkt einen Riss an der „Sti rn“

Kamera: Halbtotale
Susan und Pablo freuen sich


